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Drodzy Czytelnicy!
Rok 2022 pozostaje juz wspomnieniem.

Zanim jednak zabierzemy sie za realizacje noworocznych postanowien, warto

jeszcze przezchwile pozostaé w swigtecznym klimacie za sprawag nieoczekiwanych

przygdd Swietego Mikofaja, o ktdrych przeczytacie w tym numerze. Z kolei klasa

druga podzielita sie z nami zwyczajem kalendarza adwentowego. Przeczytacie

takze o harcerstwie w naszej szkole oraz komputeryzacji i robotyzacji naszego

zZycia.

Przyjemnej lektury. W AKTUALNYM NUMERZE:

W swigtecznym klimacie

- kalendarz adwentowy

- niebanalne przygody Swietego Mikotaja
Harcerstwo w naszej szkole

’ﬁ% - wywiad z p. Edyta Dumchowska-Grava

Roboty i komputery

- czy zdominujg nasze zycie?

Tablica ogtoszen




CZY ZASTANWAILISCIE SIE KIEDYS,
JAKK WIELE PRZESZIKOD MUSI POIKONAC
MIIKOLAJ, ZEBY DOSTARCZYC WAM

WYMARZONE | WYCZEKIWANE PREZENTY? %

NIEOCZEKIWANE PRZYGODY MIKOtAJA

Pewnego dnia Swiety Mikotaj jak zwykle poszedt na sitownie, zeby przypakowac,
abywattamregularnie, wszak prezenty bywaja ciezkie. W tym czasie jakis batwan
wkradt sie do kryjowki Mikotaja i ukradt wszystkie prezenty.

Tymczasem Mikotaj w czasie treningu poczut, ze cos nie gra i zdecydowat
sie natychmiast wréci¢ do domu, nie konczac treningu. Bedac juz w chacie
zwachat strate czegos waznego.

- Pienigdze? Renifery? - Nie zdawat sobie jeszcze sprawy czego brakowato.
- Prezenty! — wykrzyknat Mikotaj i ztapat sie za gtowe w gescie rozpaczy.
Ale przeciez nasz bohater to niezwykty cztowiek, ktory posiada supermoce.
Postanowit wiec szybko dziatac. Wybiegt na podwodrko i szybko przywotat do
siebie renifery. Zwierzeta pojawity sie natychmiast wprost z ... powietrza, a
Mikotaj od razu wyruszy+ w poszukiwaniu ztodzieja. Czas naglit i SW|ety musiat
jak najszybciej odnalez¢ prezenty. W innym
razie dzieci bytyby niezadowolone, gdyby nie
dostaty w tym roku podarkow.

Renifery poruszaty sie bardzo szybko, ale
jednego z nich nagle rozbolata noga i stracit
rownowage. Wszycy zaczeli spadac, a Mikotaj
nawet pogodzit sie juz z mysla po nieuchronej
smierci. Wtem przypomniat sobie, ze zostato
mu jeszcze troche Swigtecznej magii, ktorej
niezwtocznie uzyt i powoli opuscit swoje
zwierzeta bezpiecznie na ziemie, podczas gdy
sam nadal spadat. Zamknat oczy. Upadt wprost
na przechodzaca tamtedy osobe, a jego upadak
ztagodzito cos miekkiego. Nie do wiary! To byt
worek ze skradzionymi prezentami, na ktérym
wylgdowat Mikotaj...

Autorzy tekstu: Nikole Luberacka (9a) i Rene Rau (9a)

Czy Mikotajowi udato sie dostarczyc¢ dzieciom prezenty? Co stato sie ze
ztodziejem? Rusz wyobraznig i dopisz wtasne zakonczenie tej historii!

A gdyby tak Mikotaj nie dotart? E E
Otworz kod QR i obejrzyj filmik, ktory ey

przygotowaliuczniowie klasy 10 — ‘=
% Artemij, Maksim i Saimon. E




ICALENDARZ ADWENTOWY KLASY 2A

Kalendarze adwentowe maja dtuga historie. Tradycyjnie kazdego dnia, ktory
przyblizat nas do Swiat Bozego Narodzenia w domach wieszano obrazek
dotyczacy swiat, zapalano kolejng z 24 swieczek lub skreslano jedna z 24 kresek
narysowanych kreda na drzwiach.

Wspoétczesnie kalendarz adwentowy najczesciej kojarzy sie z drobnymi
upominkami, na ktére dzieci czekaja kazdego dnia przyblizajgcego je do swiat lub
stodyczami, ktdére znajdujg w okienkach papierowego kalendarza adwentowego.

W klasie 2a dzieki kalendarzowi adwentowemu dzieci jeszcze lepiej poznaty
zwyczaje Swiagteczne i bardziej zaangazowaty sie w rodzinne przygotowania do
Swigt Bozego Narodzenia.

Przez caty adwent dzieci wykonywaty rézne zadania, polegajace na spetnianiu
dobrych uczynkow. W nagrode byty obdarowywane stodyczami.

Historia kalendarza adwentowego zaczeta sie w XIX wieku. Uzytkowanie
ich  zapoczatkowali niemieccy luteranie. Pierwszy kalendarz adwentowy
powstat w 1839 roku. Tuz przed rozpoczeciem adwentu pastor ks. Johann
Hinrich Wichern, ktéry prowadzit przytutek dla sierot w Hamburgu,
postanowit umili¢ swoim podopiecznym oczekiwania na Swieta Bozego
Narodzenia. Na drewnianym kole o srednicy 2 metrow umiescit Swiece.
Od tej pory co wieczor spotykali sie i zapalali jedna z nich, spedzajac czas na
wspolnej modlitwie i Spiewie.

Informacje

e i zdjecia
przekazata

p- Iwona Sarule




HARCERSTWO - PRZYWILEJ

i
| OBOWIAZEK H@
W 2022 ROKU DRUZYNA HARCERSKA NA LOTWIE
OBCHODZItA JUBILEUSZ STULECIA ISTNIENIA.

Z tej okazji harcmistrzyni Edyta Dmuchowska-Grava |
przybliza nam historie¢ i gtowne zatozenia tego
ruchu.

Jak to sie stato, Ze jest Pani liderka ruchu
harcerskiego w naszej szkole?
Nasza druzyna zostata zatozona w 1922 r. Od samego

poczatku nasza druzynowa byta Sp. Janina Gtowecka. Ja
sama wstagpitam do druzyny harcerskiejw 1989 .

W 1990r. z+ozy+ém przyrzeczenie harcerskie. W 1994 roku ztozytam juz przyrzeczenie
wedrowniczki, a w 2000 r. przyrzeczenie druzynowej. Z kolei w 2002 roku zostatam
zuchmistrzynig na totwie, a w 2005 roku harcmistrzynia.

Jak i kiedy w szkole pojawit sie ruch harcerski?

W szkole zaczetam prowadzi¢ zuchéw juz 1994 roku. Potem byta wielka przerwa w szkole, :
bo wyjechatam na studia do Polski. W Polsce wstapitam do ZHR (Zwiazku Harcerstwa ,4}
Rzeczpospolitej), gdzie bytam w warszawskiej 346 Dryzynie Wedrowniczek. Dzieki |
uczestnictwie w réznym kursom i obozom, otrzymatam rézne stopnie harcerskie. !

Wrécitam do Rygi i swoje wiadomosci przekazatam dalej. Po jakims$ czasie w szkole |
harcerstwo znikneto, bo harcerki wyrosty i wyjechaty za granice Nic juz sie nie dziato./
Pracumc w szkole postanowitam odnowic¢ druzyne harcerska i w 2020 roku Druzyna’ :
ponownie sie odrodzita. W tym roku nasza 22.Ryska Druzyna Harcerska obchodzi 100 Iea?

istnienia. /

; ) s ) . /
Czym sie zajmujecie i jakie zadania wykonujecie? /
Zdarza sie, ze ktos zadaje mi pytanie: ,Co wy robicie na tych waszych zbidrkach?” - ‘
Odpowiedz wcale nie jest tatwa, poniewaz spektrum zajec organizowanych przez druzyny
jest bardzo szerokie. Najczesciej kojarzymy harcerzy z lasem i aktywnoscig na swiezym
powietrzu. I stusznie, poniewaz bardzo duzo zbiérek odbywa sie wtasnie w taki sposob.
Harcerze biorg udziat w wedrowkach, grach terenowych.

Na tym jednak mozliwosci sie nie koncza. Druzynowi przygotowuja dla swoich harcerzy
rowniez np. wyjscia do kina, zajecia sportowe, czy artystyczno — teatralne, plastyczne,
muzyczne.




Tak naprawde lista tego, czym zajmuja sie harcerze nie ma konca. Wszystko zalezy od
oczekiwan harcerzy i pomystdéw ich zastepowych czy druzynowych.

Czego mozna sie wtedy nauczyc? *}E

Bedac harcerzem mozna nauczyC sie mnoéstwa rzeczy. Rozpalanie ognisk, budowa
szatasow, postugiwanie sie mapa i orientacja w terenie, gra na instrumentach, pierwsza
pomoc - to tylko kilka najpopularniejszych zajec, w jakich udziat g

biorg harcerze. Najcenniejsze jest jednak zdobywanie przy tym
tzw. umiejetnosci miekkich.

Biorgc udziat w zbiérkach, biwakach i obozach harcerze ucza sie }
samodzielnosci,aletez pracy zespotowej. Wykonujacréznorodne
zadania c¢wiczg kreatywne myslenie, ucza sie podejmowania
decyzji. Odwaznie podchodza do stawianych przed nimi wyzwan,
mierzg sie z radzeniem sobie z trudnosciami.

W pdzniejszym czasie, jesli ktos zaczyna obejmowac konkretne
funkcjewdruzynie,nauczysie odpowiedzialnosci—zapowierzone
mu zadania i ludzi, zarzadzania zespotem i realizowania
projektow.

A jak powstat polski ruch harcerski?

To zastuga Andrzeja Matkowskiego. Zostat on ukarany za
swoje wystepki nakazem przettumaczenia na jezyk polski
ksigzki ,Skauting for boys”. Dziato sie¢ to w 1909 roku, rok §
po ukazaniu sie tego ,podrecznika skautingu” stworzonego
przez Baden—-Powella. To przymusowe zapoznanie sie z jej
trescig zainspirowato Matkowskiego do stworzenia organizacji
skautowej na ziemiach polskich.

Idee opisane przez Baden-Powella byty zgodne z jego
Swiatopogladem. Chciat propagowac je wsréd mtodziezy, za
pomoca metody skautowej. Uwazat, ze w ten sposéb bedzie
mozna pozytywnie wptyna¢ na wychowanie i rozwéj mtodych
ludzi. Chciat, by skautowy sposob zycia byt alternatywa dla ztych
nawykow, ktérych wtedy wsréd mtodziezy nie brakowato.

W roku 1911, we Lwowie zdecydowano, by na ziemiach polskich
utworzyc¢ skauting. Taka wtasnie date przyjmuje sie za poczatek
ruchu harcerskiego w Polsce. Przeprowadzony zostat wtedy [_8
pierwszy kurs instruktorski, powotano Komende Skautowa. §
Réwniez w 1911 roku Matkowski stworzyt pierwsze druzyny
harcerskie. Poczatkowo byty to druzyny meskie, nieco pézniej
druzyne zenska zatozyta Olga Drahonowska ( z kt6rg Matkowski
ozenit sie dwa lata pdzniej).

I jakie byty dalsze losy?

Andrzej Matkowski aktywnie propagowat harcerstwo, rozpoczat
wydawanie czasopisma ,Skaut”, napisat tez pierwsza polska
ksiagzke o skautingu - ,Scouting jako system wychowania
mtodziezy”. Po przeprowadzce do Zakopanego wraz z zong Olg3
tworzyt tam preznie dziatajace skautowe srodowisko.

W trakcie I wojny sSwiatowej matzenstwo Matkowskich byto
zmuszone opuscic¢ Zakopane. Andrzej Matkowski miat dostac sie
do Odessy, by tam dotaczyc do polskich oddziatéw wojskowych.
Statek, na ktérym tam zmierzat, zatonat po wptynieciu na mine.
W katastrofie tej zgineto 476 osob. Matkowski byt jedna z nich,
zginat w nocy z 15/16 stycznia 1919 r. w wieku zaledwie 31 lat.




Wrocémy do naszej druzyny. Wiemy juz, Zze w
2005 roku zostata pani harcmistrzynia (hm).
Ile osob jest w tej chwili w organizacji?

W naszej druzynie obecnie jest 25 zuchdéw i 2
harcerzy.

Jak wyglada mundur harcerza?

Mamy inne mundurki niz w Polsce, bo jestesmy pod
totewskim Scautingiem.

Na koniec prosze opisac, jak wyglada
typowa zbiorka harcerska?

Temat - Prawo Harcerskie w codziennym zyciu
Miejsce - Harcowka i okolice
Czas 120 min

» 15min Obrzedowe rozpoczecie zbiorki,
zapoznanie harcerzy z tematem zbiorki.

» 10min Podziat harcerzy na grupy (mozna
uzy¢ podziatu na zastepy). Rozdanie liderom
grup (ew. zastepowym) pierwszych kopert
i dtugopiséw. Wyttumaczenie zasad gry:
Prawo harcerskie pogubito niektore stowa.
Waszym zadaniem podczas tej gry bedzie
znalezienie ich. Rozwigzaniem kazdego
kolejnego zadania bedzie jakas czesc Prawa.
Gra tematyczna « Koperty z zadaniami z
zatacznika * Dtugopisy * Mazaki, kartki A3
45min Praca w zastepach.

» 15min Podsumowanie gry. Rozmowa z
harcerzami o poszczegdlnych punktach
prawa.

» 15min Zabawa ,Ktérym punktem prawa
jestem?” Kazdy harcerz ma na plecach
przyklejony punkt prawa. Zadajac pytania
tak-nie, ma dowiedziec sie ktérym punktem
prawa jest. « Kartki z wypisanymi punktami
Prawa « Tasma

» 10min Podsumowanie — uktadanka w
grupach (zastepach) - Kartki z pocietym
Prawem Harcerskim (puzzle)

» 5min Obrzedowe zakonczenie zbiorki

To typowy porzadek zbiorki harcerskiej na
przyktadzie konkretnego scenariusza.

Dziekuje za rozmowe!

i

Jezeli jestes

zainteresowany
- dotacz do nas!

Eiig Rozmawiat Nikita Aleksejevs (10a)

PIEVIENOJIES
22. RIGAS POLU
SKAUTU UN GAIDU
VIENIBAI

22 RDH ZHP
NA LOTWIE

Skautisms ir viena no
lielakajam jauniesu
organizacijam Latvija.

Nakot uz nodarbibam var

iepazit gan polu, gan latviesu
skautu kultdru.

Mées macamies visadas
gudribas, mezglus, jaunas
prasmes macamies un reize
izklaidejamies. Masu merkis
"Veidot pasauli labaku’’
un ar tavu palidzibu meés to
varam izdarit. Nodarbibas
notiek gan polu, gan latviesu
valoda.

Harcerstwo jest jedna
z najwiekszych organizacji
dla mtodziezy na totwie.

Przychodz3ac na nasze zajecia
mozesz poznac kulture
totewska i polska. Nauczymy
cie roznych rzeczy, np. jak
robi¢ wezty. Zdobedziesz nowe
miejetnosci bawiac sie.
Naszym celem jest ,Robic
swiat lepszym” i z twoja
pomoca mozZemy to osiagnac.

Zajecia s3 po polsku
i po totewsku.




CIEKAWOSTKI O ROBOTACH

Co wiemy o robotach? Czym wtasciwie jest robot?
Robottourzadzenieozachowaniuantropomorficznym
(podobnym do cztowieka) stworzone do wykonywania
okreslonych zadan.

Dziatalnos¢ robotéw ma na celu utatwienie
pracy ludzkiej w produkcji poprzez wykonywanie
niebezpiecznej, rutynowejczy ciezkiejpracy. Roboty
nie zawsze wygladajg jak cztowiek i nie zawsze sa
stworzone do wykonywania jakichs zadan, czasami
sg tworzone dla rozrywki.

Jak juz wspomniatem, maszyny, ktére stworzyt
cztowiek w zasadzie mu pomagajg, co jest logiczne.
Roboty na przyktad pomagaja budowac samochody
w duzych fabrykach, s3 roboty sprzatajace, ktore
pomagaja sprzata¢ brud w domu (kiedy$ nawet
chciatem kupi¢ sobie takie urzadzenie, ale moi
znajomi powiedzieli, ze nie wykonuje dobrze swojej
pracy i zrezygnowatem). Oznacza to, ze istnieje wiele
sciezek o bardzo réznych kwalifikacjach, od robota
stworzonego do uktadania kostki Rubika po roboty
tworzone przez NASA do eksploracji innych planet.

Prototypami  robotow  byty takze  figurki
mechanicznestworzone przez arabskiegonaukowca
i wynalazce Al-Dzazariego. On stworzyt wiec t6dz
z czterema mechanicznymi muzykami, ktérzy grali
na tamburynach, harfie i flecie. Pierwszy rysunek
robota humanoidalnegowykonatLeonardo da Vinci.
Pierwszy robot pojawit sie w XVIII w., a inzynier
Pierre Jaquet-Droz stat sie ,ojcem-wynalazc3a”
tych maszyn. Jego pierwszym dzietem byt robot
petnigcy role muzyka.

Osobiscie nigdy nie korzystatem z robotdéw, ale
pewnego dnia na pewno nadejdzie taki moment,
ze roboty beda oferowac specjalne funkcje dla
wszystkich ludzi. To tylko kwestia czasu. Jedyne, co
w tym ztego to tylko to, ze maszyny zaczng zabierac
ludziom prace, bo np. w sklepach pojawia sie roboty
kasjerskie.

Mam tez nadzieje, ze nie dojdzie do ,buntu terminatorow”, jak to zostato
pokazane w wielu filmach i opisane w wielu ksigzkach, a w przysztosci zwykli
ludzie bedag mieli prace. W przeciwnym razie nastgpi katastrofa spoteczna...

Nikita Aleksejevs (10a)




RELACJE - INSPIRACIJE

Gry komputerowe - ktéz z nas nie grat choc raz w zyciu? S3 tez wsrod
’ nas osoby, ktore nie wyobrazaja sobie dnia bez ulubionej gry. Temat
\ jest kontrowersyjny ze wzgledu na ryzyko uzaleznienia si¢ od tej formy
spedzania wolnego czasu, jednak spotecznosc graczy stale sie rozrasta.

We Wroctawiu dziata Muzeum Gier i Komputerow, ktére w listopadzie
zorganizowato webinarium na temat , Historii informatyki domowej i
gier komputerowych”. Oto relacja z tego spotkania.

W czwartek 3 listopada bratem udziat w webinarium poswieconym
grom komputerowym. Spotkanie prowadzit Jakub Rzepecki, jeden
z czterech tworcow tego muzeum. Najpierw opowiedziat ogdlnie o
historii komputeréw, aby wprowadzi¢ nas w zagadnienie, a nastepnie
doszlismy do gtdownego tematu spotkania - historii informatyki
domowej i gier komputerowych.

Podczas webinarium dowiedziatem sie, ze pierwszym urzadzeniem
przypominajagcym  wspotczesny komputer jest catkowicie
mechanicznie programowalna maszyna cyfrowa o nazwie
.Z1", wynaleziona przez niemieckiego inzyniera Konrada Zusy,
natomiast pierwszy powszechnie znany komputer to ,ENIAC".
Jest on dziesiatki razy szybszy od poprzednikow i zbudowany z
20 000 lamp prézniowych. Prowadzacy opowiedziat tez o innych
wybitnych modelach komputerow, o ktérych nie bede sie rozwodzit
szczegotowo.

Kolejnym, ciekawszym etapem webinarium byt wirtualny spacer.
Mezczyzna zaczat pokazywac, jak wyglada ich muzeum od srodka.
Dat nam réwniez mozliwosc obejrzenia filmu z kanatéow YouTube
tego muzeum. Z tego co prowadzacy przedstawit najbardziej
zainteresowat mnie nasz ojczysty komputer ,Elwro/Ameprod TVG-
10". Ta konsola jest produkowana we Wroctawiu, to jest jedyna
seryjnie nadal produkowana polska konsola.




Od siebie moge dodacd, ze nie jestem wielkim fanem gier konsolowych i
niewiele z tego rozumiem, jednak mam pewne doswiadczenia gamingowe,
bo gratem w gry takie jak ,Mario” i ,Pacman”.

Jak juz pisatem ten temat nie wpisuje sie w moje gtéwne zainteresowania,
jednak ze wzgledu na to, ze prowadzacy moéwit interesujaco i zna sie na
swojej profesji, ciekawie byto go postuchac. Po webinarium, w ktérym
uczestniczytem mam ochote pojechac do tego muzeum i zobaczyc wszystko
na wtasne oczy. Jesli bede we Wroctawiu na pewno tam pojade.

WROCLAWSKIE MUZEUM

MUZEUM GRY
GRY | KUMPUTERY | KOMPUTERY
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Muzeum zaprasza do zagrania na kilkudziesieciu
stanowiskach - komputerach, konsolach i automatach
arcade. Do obejrzenia jest takze kolekcja 200 maszyn i
zabawek z lat 70. do 90.

Na miejscu czeka:
» ponad 20 stanowisk do grania na komputerach i konsolach - w tym

legendarne Commodore 64,
» Amiga i Atari a takze dobrze znany Pegasus,
» Automaty arcade,
» Konsole przenosne i zabawki edukacyjne,

» Ekspozycja pokazujaca historie komputerdw i konsol, kontrolerow,
gry bez pradu i wiele innych ciekawostek.

Wiecej informacji: https://gikme.pl/ el |
Nikita Aleksejevs (10a) -
v,,
[anzystorowy
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. Komputer w petni tranzystorowy

\

' Ponad 3000 tranzystoréw
/
Poczatek wspéiczesnych
komputeréw
/
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TABLICA OGLOSZEN

% AD REM W POSZUKIWANIU
DZIENNIKARZY!
JESLI JESTES OSOBA KREATYWNA,
LUBISZ TWORZYC ORYGINALNE TEKSTY,
% FOTOGRAFOWAC, PRZEPROWADZAC WYWIADY

LUB POSIADASZ INNE UKRYTE MOCE,
KONIECZNIE ZGLOS SIE DO NASZEGO ZESPOLU!

Zapraszamy do wspottworzenia

szkolnego pisma!l
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NiRita AlekRsejev RI. 10a
- NiRole Luberacka Rl. 9a
Rene Rau RIl. 9a
Artemij CernavsRi RI. 10a
% Saimon Oselski RI. 10a
i Maksim Ivanov RI. 10a
p. lwona Sarule
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